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DEUTSCH

MICROS

ANMERKUNG ZUR INSTALLATION

STROMVERSORGUNG: 185-240V~ 50-
G0Hz 30 mA,

ACHTUNG: VOR DEM OFFNEN DES GEHAUSES
MUSSEN SIE DEN APPARAT VON DER
NETZSPANNUNG TRENMEN,

Apparatur der Klasse |l

Dar Harsteller lehnt jede Verantwortung
im Falle siner Abanderung seiner Gerale
ab

Daer Stromanschiul sollte sich in der
Mahe der Apparatur befinden und leicht
zuganglich sein

Falls ain fester Anschlufl an das
Stromversorgungsnetz erforderlich ist,
mull dieser von Fachpersonal ausgefihrt
werden, das eine Trennbuchse leicht
zuganglich anbringen sollfe

PROGRAMMIERUNG MICROS

Verbinden sie den Netzstecker mit einer
230VAC-Sleckdose und schalten sle dann
il der Taste ONIOFF &in,

Vor der Inbefriebnahme sollte die
gesamte Programmierung durch-gefihr
waerden, damit die gewlnschian
Funkfionen befahigt sind

Ui mit dar Programmigrung zu beginnan,
drehen Sie den Schlissel INSTALLATION
in Pfeilrichtung, bis die rotle
Kontrolleuchte (LED) auf der gelben Tasle
TOTAL zu blinken beginnt. Wiahrend der
Programmiegrung werden die gelben
Tasten zu Wahl und Anderung der 6
maglichen Funktionen betdtigt. Da waren;

TOTAL ZAHLWERKE

Durch Druck der Taste TOTAL fangt die
LED iiber derselben zu blinken an. Das
Display zeigt die Summe der Zahlwerke

der & Tische an,

Zur Sicht des Zahiwerkes jedes einzelnen
Tisches halten Sie die Taste mit der
entsprechenden Nummer gedrickt, Um
alle Zahlwerke auf MNull zu stellen, dricken
Sie gleichzeitig die Tasten TOTAL und (-)
Der hochste vom Hauptzadhlwerk
anzuzeigende Waert hat 9 Ziffern
(999999999), wahrend der von den
Einzelzdhlwerken angegebene Wert 8
Ziffarn hat (99999999), Danach wird
wiader von MNull angefangen., Da die
angezeigien Ziffern nur 7 sind, werden
auf den Zahlwerken bal Erreichen der 8
oder 9, Ziffer rechis die weniger wichtigen
nicht angezeigt, Es werden allerdings die
Dezimalstellen so verselzt, dal beim
Ablesen keine Fehler auftreten konnen,

GELDEINHEIT

gy

Bei Druck dieser Taste blinkt links auf
dem Display die Nummer 1 , wahrend
rachis der Werl der GELDEINHEIT
angezeigt wird, Er kann mif den Tasten
(+) und (-) in den folgenden Wearten
gedndert werdan: 0,06 010 020 08D
1 2 & 10 20 53 100 200 6BOO 1000
Dar Wert hangt von der Wahrungseinhail
des Landes und auch von der
Abrundung, die auf den zu zahlenden
Betrag angewendet werden soll,
ab.Beisp, fur EURO 0,05 , USA 010,
RUGLAND 1 JAPAN 10

Bel Druck dieser Taste blinkt rechis auf

dem Display die Nummer 2 . Der MICROS
KUGELBOX (Befahigung)

kann mit dem CONTROL-BALLS
verbunden werden, der das

Vorhandensein der Kugelin in ihren Boxen
bei B Billiardtischen kantrollieren kann.

Bei diesem Programmierungsschritt wird
festgelegt, welche Billiardtische sine BOX
zur Kugelkonfrolle haben, Wird eine
numerierte Taste gedrickt, kann das
entsprachende leuchlende Led &in - oder
ausgeschaltel werden, um festzulegen,
wenn aingeschaltel, ob der
entsprechende Billiardlisch die Kugel-
BOX hat, Zum Anschiufl mit den Boxen
siehe Kapitel CONTROL-BALLS .
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= & STARTTARIF

START |Bestimmt den

| ARIF F Spielmindestbetrag, der be-
zahlt werden soll, auch wenn
der Tisch nur fir kurze Zeit be-
nukzt wird,

—— STUNDENTARIF

TARIF F Er ist der normalerweise ange-

wandie Stundentarif,

CLUBSTUNDENTARIF

cLug | Er ist der zweite Stundentarif,
TARIFF | der bei verschiedenen
Gelegenheiten von Mutzen sein

kann (Mitglieder des Clubs,
Machtstunden, Festiage,
USW. ).

TARIFPROGRAMMIERUNG DCrucken Sie
gine won den 3 méglichen Tariftasten
(STARTTARIF, TARIF, CLUBTARIF). Auf der
limken Seite des Displays fangt die der
Tarifiaste entsprechende MNummer (3, 4
oder 5) zu blinken am, um anzuzeigen
welche Funktion aktiviert worden ist.
Wahlen Sie nun, an welchem Tisch der Tarif
zu andern ist, indem Sie die entsprechend
numerierte Taste (1-8) dricken. Die LED auf
der Taste famgt zu blinkem an., um
anzuzeigen, welcher Tisch gewahlt worden
ist. Mun andern Sie den Tarif mit den Tasten
{+) und {-). Zur schnellen Anderung halten
Sie besagite Tasten gedrickt. Jeder Tarif
kann von Hull bis 250 mal den Wert der
GELDEIMHEIT (der zu Beginn programmisr
wurde) betragen. Falls slle 8 Tische den
gleichen Tarif haben scllen und & gleiche
Programmierungsabléufe vermieden
werden sollen, reicht es aus, den Tisch
Mummer 1 zu programmigren und dann
dig Taste 1 fir § Sekunden gedricki zu
halten. Fahren Sie die Programmierung for
alle 3 Tariftypen aus. Falls der
Clubstundentarif nicht verwendet wird,
kann &r gleich dem normalen Stundentanf
programmiert werden. Um die
Programmierung zu beenden, reicht es aus
den Schllssel zu drehen.

FUNKTIONSABLAUF MICROS8

“Yor der Anwendung ist es ratsam, dal die
Programmierung so erfolgt ist, dalk alle in
Betracht kommenden Funktionen bef&higt
sind. Stecken Sie dem Siecker in eine
Steckdoze mit 230WVAC und schalten Sie das
Serat mit der OM/OFF-Taste an.

Um mit der Zahlung zu beginnen, dricken
Sie START wnd danach die Nummer des
fraglichen Tisches. Das gleiche gilt far
START CLUB. um mit der Z8hlung des
Clubstundentarifs zu beginnen.

Auf der numerierten Taste leuchiet nun die

LED auf, um anzuzeigen, dali die Z&hlumg
aktiviert worden ist. Falls die Z&hlung mit
dem Clubtarif ausgefihrt wird, blinkt die
LED leicht. Machdem Dricken won START
kann innerhalb von einer Minute auf
START-CLUB oder umpgekehrt
umgeschaltet werden. Es kann wahrend
der Zahlung der bei einem Tisch bis zu
diesem Moment angelaufene Betrag
gingesehen werden, indem einfach seine
Mummer {1-8) gedrickt wird, Bei
Spielbeendigung wird, um das Zahlen zu
beenden, STOP gedrickt und danach die
enisprechende Mummer. Auf dem Display
erscheint der zu zahlende Betrag. Falls die
Kugelbox benutzt wird, blinkt bei ihrem
Schlieden (mit allen Kugeln) auf dem
MICROE die LED auf der Tasie des
fraglichen Billiardtisches, um anzuzeigen,
dalk das Spiel beendetf ist und die
Bedisnungsperson STOF dricken mulk,
bewvaor sie eventuell wieder START dricken
kann. Wird STOP an einenm Tisah
gesteuert, der die Kugelkentrolle hat, chne
dal} sich diese an ihren Flatz befinden,
wird der STOP akzeptiert. &5 erfolgt jedoch
ein automatischer Neubeginn.

Dies ist ndtzlich, um den Spielerwechsel
zu ermbglichen, ohne dal die Kugeln an
ihren Platz zurldckgebracht werden
missen. In diesem Fall ist der erneute
Beginn nicht CLUB, aus diesem Grund,
falls der beginnende Spieler Clubmitglied
sein sallte, verbleibt eine Minute, um
ETART-CLUB wnd dansch die
Tischnummer zu driicken. Uber die nur mit
dem Schlissel einsehbaren Zahlwerke
hinaus [siehe Programmierung) ist die
Einsicht eines weiteren Z&hlwerkes
moglich, das voen MWutzen flir das
Dienstpersonal sein kann. Dieses Zahlwerk
erscheint durch Druck der Taste TOTAL
von dber 2 Sekunden. Um es auf Mull zu
stellen, halten Sie gleichzeitig mit TOTAL
auch die Taste (-} gedruckt. Bei Fehlen von
elektrischer Energie kinnen Sie MICROSA
einschaliten, indem sie mit einer
Kugelschreiberspitze BATTERY dricken,
digs im Inneren des Lochs, das seitlich won
COMNMOFF liegt. Die interne Batterie ist sine
gewohnliche 9V Alkaline-Batterie (Typ
BLRE1) und wird nur durch Druck der Taste
BATTERY benuizt. Sie kann den MICROSA
fidr zirka 15 Stunden angeschaltet lassen
und dient nicht zur Erhaltung der Daten im
Speicher, sondern erlaubt nur die Einsicht
der Betrage im Falle eines Stromausfalls.
Ilhre Lebensdauer liegt im Durchschnitt
heher als § Jahre. Zu ihrem Wechsel mull,
nachdem der Siromstecker
herausgezogen worden ist, der MICROE
durch Herausschrauben der 4 Schrauben
auf der Rickseite gedfinet werden.
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CONTROL-LAMP 8

STROMVERSORGUNG: 230V— 50-50Hz
alma.
Anwendbarer Ladestrom for jede
Lampenleitung: SA.
Schmelzsicherung fir jede Lampenleitung:
d.3A F. . .
ACHTUMG: VOR DEM OFFNEN DES GEHAUSES
MOSSEN SIE AUGH DIE LAMPENANLAGE VOM DER
METZIPANMUNG TREMMEN.
Apparatur der Klasse |l
Die Anschlisse muissen wvon Fachpersonal
unter Berdcksichtigung des Schemas in
Abb.1 ausgefihrt werden. Bei festen
Anschlissen an das Stromversorgungsnetz
mulk sime Trennbuchse mit for dis
Stromaufnahme der angebrachien
Deckenlampen  angemessensn  Kapazitat
vorgesehen werden.
Die CONTROL-LAMPE kann bis zu einer
Entfernung von 100 m vom MICROE
aufgestellt werden. Als Zugabe erhalten sie
2in dinnes Kabel mit einer Langs wvon 15 m.
For grokere Entfernumgen sind
‘ferlangerungen erhaltlich, oder es besteht
die Mapglichkeit das vorhandens Kabel
abzuschnziden und es mit nur 2 DOrihien zu
wearldngern, indam =in Draht an dig beiden
Zentralverbinder des HKabels angeschlossen
wird und der zweite DOraht an die beiden
seitlichen Yerbinder {das Kabel hat 4
‘erbinder).
Auf der Rickseite des MICROE befindet zich
2in  Steckanschlul mit der Bezeichnung
COMTRCOL-LAMP zum Einstecken des
Kabelsteckverbinders.
Auf der Karte der CONTROL-LAMPSE z=igt ein
rotes Led an:
Led leuchiend: Cie Werbindung mit dem

MICROE ist Ok,
Led sietz singeschaltet: keine Werbindung

mit derm MICROS vorhanden.
Led suspeschaltet: &s fehlt dig Versorgung

zur SOMNTROL-LAMPE oder

es lizgt 2in Defekt wvor.

CONTROL-BALL 8

ESTROMVERSORGUNG: 230V — 50-80Hz
250mA MA.

Schmelzsicherung zur primaren
Absicherung: 1A F.

Spannung wund Strom bei jedem B0OX -
Ausgang: 24VAC 24 MAX fir 40ms.
Apparatur der Klasse |l _
AGHTUMG: WOR DEM OFFMEN DES GEHAUSES
MOSSEN SIE DEN APPARAT VOMN DER
METZSPANMNUNG TREMMNEM.

Die Anschlusse mussen von Fachpersonal
untar Berdcksichtigung des Zchemas in
Abb.2 susgefihrt werden. Die
Stromversorgung 230%W des CONTROL-
BALLE mulk dber die gleiche Stromleitung wie
fir den MICROE erfolgen, sodal beide durch
den gleichen Hauptschalter ein- oder
ausgeschaltet werden. Der CONTROL-BALLS
kontrolliert das Vorhandensein der Kugeln fir

g Billiardtische und Kann bis zu einer
Entfernung wom 100 m wvom MICROE
aufgestellt werden. Als Zugabe erhalten Sie
gin dimnes Kabel wvon 15 m. Fur groflere
Entfernungen sind Verangerungen erhaltlich
gder das Kabel wird unter Bericksichtigung
der Anweisungen wverlangert wie die
COMTROL-LAMPE. Auf der Ruckseite des
MICROE befindet sich ein Steckanschlul mit
der Bezeichmung COMTROL-BALL zum
Einstecken desz ksabelsteckverbinders. Mit
dem CONTROL-BALLE konnen 2 BOXEM
verbunden werden (Kasseiten). welche dis
Kugeln enthalten. Beai der Programmisrng des
MICROE mull genau asingsgeben werden, bai
walchem Billiardtisch die Kontrolla der Kugaln
pewinacht ist.

Dies ermaglicht die Leitung von sinem Teil
der Billiardtische chne Kugelkontrolle oder
won anderen Spielen. Die Verbindung wom
COMNTROL-BALLE zu einer jeden BOX erfolgt
mit mur 2 Ordhten und in Niederspannung.
Desweiteren ensteht keinerlei Schaden
aufgrund von Kurzschlissen ocder falschen
Yerbindungen. Die BOX ist ein robuster
Behalter aus Metall, der sine Schale mit sllen
Kugeln enthalt Die BOX Sffnet sich nur, wenn
gin Spielbeginn (START) durch das MICROE
gesteuert wird und erlaubt dem Spieler somit
die Schale zu entnehmen. Bei Spielende,
wenn die Schale mit ALLEMN Kugeln in die
BOX. zurdckgefihr und die Thr geschlossen
wurde [(fehlt =ine Kugel, schlisli die Tor
nicht), stoppt das MICROE die Zeitz&hlung
und zeigt dem Benutzer das Spielende an.
indem das rote Led auf der Taste des
entsprechenden Billiardiisches aufleuchtet
Die Kugel BOXEN, auch weann sie mit ginem
getrennten Systermn von 24 Volt funkiioneren,
sind zum Anschlul an die Erdung im Innermn
mit Faston ausgestattet Es sind BOXEM fir
glle Spisltypen erhaltlich. Sishe Kapitel
"ARTIKELCODES". Auf der HKarte der
COMTROL-BALLE zeigt =in rotes Led an:
Led blinkt: Die Yerbindung mit dem

MICROS ist OK.

Lad stets singeschalbet: kein Ve rb in dung
mit dem MICROE vorhanden.

Led ausgeschaltet: s fehlt die Versorgung
zur CONTROL-BALLE oder es
lizgt ein Defekt vor.

Mit dem COMTROL-BALLE kinnen auch

einfache Behs&lter verbunden werden, for

Kugeln, bei densn das Herausziehean der

Schale, das Offnen eines Mikrounterbrechers

bewirkt. Im diesem Fall erfolgt der Spislstart

automatisch, =obald die Schale antmommen
wird. Wird gewildnscht, dalk dieser
automatische START ein CLUB-Start ist, kann
dies wor oder innerhalk von einer Minute
nach dem Herausziehen der. Schale durch

Dricken von STARTCLUEB und danach der

entsprechenden Mummer, gesteuert werden.

Die beiden Drahte des Mikrounterbrechers

werden wie die beiden Drahte der BOX

verbunden.
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